% /
< .
) Was passiert, we
3 hn ein Teil des QR-Codes beschadigt i
) Der Code kann gar nicht mehr gelesen werden eschddigt ist?
b) Der Code wird automatisch gelsscht

?Duz Fehlerkorrektur ermdglicht trotzdem das Lesen
Der Scanner zeigt ein Warnsignal und blockiert

7. Was passiert, wenn man eine
n QR-Code auf den K
a) Er kann nicht gelesen werden b

b) Er wird automatisch geloscht
Er kann trotzdem problemlos gelesen werden
Er zeigt falsche Informationen an

8. Warum ist ein Barcode oft empfindlicher als ein QR-Code?
a) Weil er zu bunt ist
b))Weil er keine eingebaute Fehlerkorrektur hat

¢) Weil er zu viele Daten enthdlt
d) Weil er zu klein ist

.Aufgabe 2

E E Die Positionsmarkierungen in drei Ecken des QR-Codes
3 L zeigen dem Lesegerét die Orientierung des Codes.

Verdecke eine Positionsmarkierung des QR-Codes
auf dem Arbeitsblatt ganz oder teilweise.

Ist der QR-Code noch lesbar?

|
[=]

Ner Q. (ade. ljr}m()mo\ewl%Qv’ssstw\({w}%kzﬂd«im(
.‘f:.e.".‘.’/....(..Q.ﬁ.,lzw..,.:.. ym/[w‘\ b U5 Sd . By 30% St ituon U
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Aufgabe 3:

QR-Codes mit eingebetteten Logos sieht man immer haufiger. Erklare, welche Eigenschaft
von QR-Codes es erméglicht, dass diese QR-Codes gelesen werden kbnnen
(L LﬁL fhm

.Q Fg bl Q(/ MweHw 4% wa 4/

0‘(‘ Voz.

= (?\ 3 M th Lot
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wrars aEm arE Ry




-t r el R zur Fehlerkorrektur. Das bedeutet: Auc
+ oder iiberklebt ist, kann er oft

QR-Codes haben ein einge
lltem Sicherheitsniv

wenn ein Teil des Codes versc

trotzdem noch gelesen werdeft
30 % der Fliche beschadigt sein,

4. Was passiert bei Beschddigung oder

. Beschadigung: Ein Barcode
werden. Ein QR-Code dagegen is

erganzt.

« Drehung: Wenn ein Barco
mehrfach versuchen zu lesen. Ein QR-Code hat du
Problem damit - er kann aus jeder Richtung gelesen wer

schrdg.

Aufgabe 1:

1. Wofiir werden Barcodes hauptsdchlich verwendet?

bautes System

a) Zum Speichern von Musikdateien

Zur' schnellen Erkennung von Produkten im Handel

¢) Zum Verschicken von E-Mails
d) Zum Speichern von Videos

2. Was zeigt ein Barcode an?

a) Bilder

b)\Artikelnummern und Informationen zum Produkt

¢) Internetseiten
d) Telefonnummern

hmutzt, zerkratz
den. Je nach eingeste
ohne dass die Info

eau konnen bis

rmation verloren geht.

falscher Lage?

kann bei einem kleinen Krat
t+ robuster, weil die Feh

zer manchmal schon unlesbar
lerkorrektur fehlende Teile

de auf dem Kopf steht, muss der Scanner ihn manchmal

rch seine Orientierungsecken kein
den, auch auf dem Kopf oder

3. Worin besteht der Unterschied zwischen Barcode und QR-Code?
a) Barcode ist bunt, QR-Code ist schwarz-weif

Barcode kann weniger Informationen speichern
¢) QR-Code ist rechteckig, Barcode immer quadratisch

d) Barcode ist moderner als QR-Code

4. Warum gibt es in drei Ecken eines QR-Codes groBe Quadrate?
a) Damit der Code schéner aussieht
b) Damit man ihn ldfhfer mit dem Handy fotografieren kann

¥

@ Damit der Scanner weiB, wie der Code ausgerichtet ist

d) Danit mehr Daten

. in einem Barcode

espeichert werden kénnen

Barcode

'CO e

ks,

n im QR-Code gespeichert werden?
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Barcodes und QR-Codes

Informationstext: Barcodes und QR-Codes
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. Aufbau und Verwendung von QR-Codes

Aufbau und Verwendung von Barcodes

Ein Barcode ist ein Strichcode, den man oft auf Produkten im Supermarkt findet. Er

besteht aus schwarzen und weiBen Strichen unterschiedlicher Dicke. Diese Striche
werden von einem Scanner mit einem roten Laserlicht abgetastet. Dabei wird der
Strichcode in eine Zahlenfolge iibersetzt.
Die Zahlen enthalten Informationen, zum Beispiel die Artikelnummer oder den Preis.
Ein Barcode speichert also nur recht wenige Daten und ist deshalb einfach aufgebaut.
Er wird vor allem im Handel verwendet, weil er schnell gescannt werden kann.
Aufbau:
Schwarze und weiBe Linien (unterschiedliche Breiten)
Zahlenfolge unter dem Strichcode als Kontrolle
Scanner liest den Code mit einem Laser oder einer Kamera
Verwendung:

v" Schnelles Einlesen von Preisen

v" Lagerhaltung und Bestandskontrolle

LAY

780201 " 3796

S

Ein QR-Code (..Quick Response Code") ist eine Weifer'enfwiclflung dei iarco:s:,efg :;
quadratisch und besteht aus vielen kleinen schwar.'zen unf:i wenBercli l<asi ﬁ z::;
der Barcode kann er Informationen nicht nur in einer Relh;, son erciel =
Richtungen speichern - waagerecht und senkrecht. Dadurc pas;e.: e
inei Beispiel Internetadressen, Text oder sogar ganze \(ISI enkarten.
hme'_"\, g r den QR-Code richtig erkennen kann, gibt es in drei Ecken grjoBe
(DQC(mcIiJr 6'12 Sdcizncrlllz Orientierung dienen. So weif das Gerdt, wie der Code ausgerichtet
uadrate,

ist.

Aufbau: - 8 ‘
D:ei groBe Quadrate an den Ecken — zur Orientierung fir @ ;

as Lesegerdt . : y
3ie|e kl:? ne schwarze und weiBe Kdstchen — speichern die

ga:i:zliche Bereiche fiir Ausrichtung und Fehlerkorrektur
u
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Aufbau von EAN-12 N ey (T |V /Y

- Supermarkt einen Strichcode, den sogenannten EAN-13-Code (EAN = European Article Number)

f

I
!

l

!

3. Erlautere, was im folgenden EAN-13-Code falsch gemacht wurde.

DATEN UND CODIERUNG

Codes findet man an vielen verschiedenen Stellen Beispielsweise hat jede (Ver-) Packung im

|
|
|
i'

[0

783127 33381
W

Lénderprafx Artikelnummer ;)W er Y

Unternehmensnummer

~ Aufgabe:
1. Vermute, was passieren kénnte, wenn ein Strichcode verdreckt oder
beschadigt ist. Ty [F<bhlev

- 2. Von zwei EAN—1 3—Codes sind jeweils die ersten 12 Stellen gegeben:
401035527731 und 426008068005.

a) Fahre zu diesen Codierungen die beiden untenstehende Rechnungen
aus und trage die Ergebnisse in die Tabelle ein.

b) Ermittle anhand der beiden Beispiele, wie die letzte Ziffer mit der
Rechnung zusammenhéngt und beschreibe das gefundene Verfahren.

401 0355 27731 2

§L1-,4+3'o+1--1 B0 4153+ BB+ 105 122 +87 + B+ 3 + | ] v
| ‘*-*1 g Lol
m@MMHMmDM%M’m )
" 426 0080 ” 68005

f—4w+1~6 F30 + 10+ B + 140, +3%6 + 18 + 340 + 140 + M V/

B 41 /
LH 646+ 0+ Q424404494 54040315 i

400 ] 7817 30180 R
LWEMO#@MX#WMH H’Wﬁ TS R

;U;Latzalffqzb*ew ?Jf'(/ 313 Q( v M\f%e v\MMWO Q;

,,,,,,,,, s wpide,
Berchtold (April 2018)
















Daten und Codierung

Paritatsbit 1/3 R -

Aufgabe 1
Ergénze in den Zeilen und Spalten des Datenpakets jeweils das passende Paritatsbit.

1 0 1 0 0 1 g0

0 1 1 0 0 0 111
1 1 0 0 1 0 1 |0
1 0 1 1 0 0 =10

ufgabe 2
rkiere die Ubertragungsfehler in den beiden Datenpaketen.

0
0
0
0

rittsbit falsch oder es ist eine zahl im packet zu viel..






Datenstruktur Graph 1/2

Aufgabe 1
Benenne die Teile des Graphen.

/_a-L ...................................

Aufgabe 2 | i
Worin besteht der Unterschied zwischen einem Baum und einem ‘ Sk ’
o s gty

..Lv.\._fi.lzs&h.....B.a.w?:....g.i’ﬁ}..ﬁ.s...?fm_e.o_\...b.?.s.’r: s e
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Aufgabe 3
Nenne Beispiele aus dem Alltag, die sich mit Hilfe von Graphen darstellen lassen,

und zwar als
a) ungerichteter Graph

Sdeahimntz o otuomentze Db vra bindnarin, Wiedsyope

b) gerichteter Graph

(Miﬂ‘(ﬂ“ﬁf .(/d/s.i.h,f....[m( f} ,F,(,q.n.(.ﬂ?mlﬁw Nata ;g Lovdd,

c) gewichteter Graph

Aodohuhn .Jf...(f.%é.c.(as}..g.es.c,w;.o..dj.y/«e.é(.ev.\...m.h.ri...i.u/,/e it g g




Datenstruktur Graph
r) VoU an '1-'(, bav

Der Graph ist eine dynamische Datenstruktur, mit
der sich vernetzte Strukturen wie Straenverbin-
dungen, Rohrleitungs- und Telefonnetze oder
auch soziale Netzwerke abbilden lassen.

Graphen bestehen aus Knoten und Kanten, die
Jeweils zwei Knoten miteinander verbinden.
Innerhalb eines Graphen flihrt von jedem Knoten
ein Weg zu jedem anderen Knoten.

Man unterscheidet vier grundlegende Arten von
Graphen:

!m
&
P

Ungerichtete Graphen zeigen nur die bestehenden
Verbindungen der Knoten. In unserem Beispiel
sind das die StraBen, die von einer Sehenswirdig-
keit unserer kleinen Stadt zur anderen fihren.

50 Fiabghing fraden
In einem ungerichteten, gewichteten Graph lassen
sich Eigenschaften der Wegstrecken abbilden, die
durch eine Kante reprasentiert werden. Das
konnen beispielsweise Entfernungen in einem
StraBennetz oder Durchflussmengen in einem
Rohrleitungsnetz sein. In unserem Beispiel lassen
sich so die unterschiedlichen zulassigen Hochst-
geschwindigkeiten darstellen.

Der gerichtete Graph enthalt zusatzlich Informa-
tionen Uber die Richtung der Verbindungen.

In unserem Beispiel gibt es EinbahnstraBen und
StraBen mit Gegenverkehr, die im Graph als
einzelne und doppelte Pfeile dargestellt sind.

Ein gerichteter, gewichteter Graph vereint beide
Moglichkeiten. In ihm lassen sich sowohl die
Richtung der Verbindungen als auch Eigen-
schaften der Wegstrecken (Kanten) abbilden. In
unserem Beispiel lassen sich auf diese Weise die
EinbahnstraBen und die zuldssigen Hochst-
geschwindigkeiten abbilden.












Aufbau lokaler Rechnernetze

Name: R«/hul ( M.
Datum: 47 425

Klasse: ﬁj b

Als Rechnernetz bezeichnet man eine Gruppe
miteinander verbundener Computer und anderer
Geréate, die untereinander kommunizieren konnen.

Ortlich begrenzte Rechnernetze, die sich beispiels-
weise in einer Schule oder einer Firma befinden,
nennt man auch lokale Netzwerke. Haufig wird
dafir die Abkurzung LAN verwendet (von englisch
Local Area Network, frei ubersetzt als ,, lokal
begrenztes Netzwerk ). Die am lokalen Rechner-
netz beteiligten Gerate sind untereinander meist
mit Kabeln verbunden.

Sind die Gerate kabellos miteinander verbunden,
spricht man von einer WLAN-Verbindung (von
englisch Wireless Local Area Network , drahtloses
lokal begrenztes Netzwerk”).

Die Komponenten eines lokalen Rechnernetzes
lassen sich in drei Gruppen einteilen: Endgerate,
Verteiler und Verbinder.

~ Als Endgerate werden alle Gerate bezeichnet, die
- im lokalen Netz verbunden sind. Dazu gehdéren

- Computer, Laptops, Tablet-PCs, Server, Festplatten
und andere Speichergerdte, Drucker, Scanner oder
Smartphones. GroBe lokale Netze kénnen mehrere

Tausend Endgerate umfassen.

- Die so genannten Verteiler dienen als Steuerungs-
komponenten in einem lokalen Rechnernetz. Als
Verteiler werden Switches eingesetzt. Switches

I (von englisch switch ,Schalter”) stellen Verbin-

| dungen zwischen den im Netzwerk befindlichen
Endgeréaten her. Sie sorgen beispielsweise dafdr,
dass innerhalb des Netzwerks Daten zwischen
Computern ausgetauscht und Dokumente zum
Drucker geschickt werden kénnen.

Fur die Verbindung der am lokalen Rechnernetz
beteiligten Gerate werden spezielle Kabel
verwendet, Sie heiBen LAN-Kabel oder auch
Ethernet-Kabel. Es handelt sich dabei um in sich
gedrente Kupferkabel. Damit die Verbindungen
yor inneren und duBeren elektromagnetischen
storeinflUssen geschitzt sind, werden sie abge-
schirmt. Daf(r sind die Kabel mit einem Draht-
geflecht und Aluminiumfolie umgeben.

Die Struktur, in der alle Komponenten eines
lokalen Rechnernetzes miteinander verbunden

sind, nennt man Topologie.

Die Stern-Topologie wird am haufigsten einge-
setzt. Dabei sind alle Endgeréate an eine zentrale
Komponente — meist ein Switch — angeschlossen.

Netzwerke mit Stern-Topologie sind leicht erwei-
terbar. Der Ausfall eines Endgerates hat keine
Auswirkung auf den Rest des Netzes. Fallt ailer-
dings die zentrale Komponente aus, ist der Betrieb
des gesamten Rechnernetzes unmaoglich.

In gréBeren Unternehmen oder in Schulen wird
haufig mit einer Baum-Topologie gearbeitet.
Dabei befinden sich Switches an der Wurzel und
an allen Verastelungen. Der zentrale Server ist an
der Wurzel des Baumes angebunden.

an

Switch Switch

)

Rechnernetze mit Baum-Topologie kénnen leicht
um weitere Aste (Teilbdume) erweitert werden.
Der Ausfall einzelner Endgerate beinflusst den
Rest des Netzes nicht. Fallt jedoch ein Switch aus,
ist der gesamte daran angeschlossene Teilbaum
nicht mehr erreichbar. Ein weiterer Nachteil der
Baum-Topologie ist, dass die Kommunikation von
einer Baumhalfte zur anderen stets (iber die
Wurzel laufen muss.




